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EXPERIENCE

XAM S.r.l. – Viale America 93, Rome, Italy
2010 - 2012

Graphic Design, Architectural Design, Interaction Design, Game Design, Level Design, Stereoscopic-Interactive 3D, 3D Modelling, 3D Sculpting, 3D Texturing, 3D Mapping, Rendering and Animation, Video Ediiting, Video Effects, Italian-English Translations.

Descor S.r.l. – AnapiaEducation - ArchimedeInformatica
2009 - 2012

Professional Teacher: Microsoft Office, Adobe Photoshop, Adobe Flash, Adobe Dreamweaver, Autodesk 3DStudioMax, Autodesk Revit, Autodesk Autocad.

Emergency Service (Servizio Civile)
2009

Emergency Service Volunteer during the “earthquake of Abruzzo” in Italy – Volontario del Servizio Civile per il Terremoto d’Abruzzo (Iniziativa “Cibo per la Mente”).

jbdesign
2007 - 2012

Freelance Web Master, Graphic Designer,  Interior Designer, 3D Designer. www.jbdesign.it

Graphic and Set Designer – Grafico Scenografo
2006

Project ANTS by NUANCE , ARCHITETTURA a VALLEGIULIA, Prof. Andrea Moneta. Facoltà di Architettura Vallegiulia – Università degli studi di Roma “La Sapienza” 

Stewart
2006

M.C.M. Comunicazioni S.r.l. –  www.mcmcomunicazioni.com 

Child Educator – Educatore 
2006

Cooperativa Sociale D.o.c. s.c.s. – www.keluar.it

Librarian - Biblliotecario 
2003-2004

Biblioteca Centrale Delle Facoltà di Architettura – Università degli studi di Roma “La Sapienza”

EDUCATION 

Digital Media Master Degree 
2009

London Metropolitan University – Department of Applied Social Science – Postgraduate Centre: Ladbroke House (London North)

Score: Master with Distinction (Top 40 Students)

	Component Title
	Agreed Mark
	Agreed Grade

	Website
	74
	Passed with Distinction

	Critical report
	68
	Passed with Merit

	Interactive Image Series presented on CD-ROM
	64
	Passed 

	Essay (2000 words)
	77
	Passed with Distinction

	2000 word critical report
	68
	Passed with Merit

	Interactive media game
	78
	Passed with Distinction

	Production Plan
	75
	Passed with Distinction

	Report (2000 words)
	83
	Passed with Distinction

	Presentation based on report
	71
	Passed with Distinction

	Presentation of the project -team work
	71
	Passed with Distinction

	Project folder and digital files-team work
	80
	Passed with Distinction

	Critical Report
	73
	Passed with Distinction

	Project documentation folder and digital files presented on CD
	80
	Passed with Distinction

	Presentation of the completed project
	80
	Passed with Distinction

	1500 word Critical Report
	75
	Passed with Distinction


Interior Design Degree – Laurea in Architettura degli Interni
2007

Universita' “Sapienza” di Roma - Architettura Valle Giulia

Score: 109/110

	EXAMS
	Credits
	Scores

	Lingua Inglese / English Language
	4
	/

	Istituzioni di Matematica / Math
	4
	25

	Materiali Naturali e Artificiali / Architectural Materials 
	6
	31

	Storia dell’Architettura Moderna / Modern Architecture
	4
	26

	Storia dell’Architettura Contemporanea / Contemporary Arch.
	4
	26

	Disegno dal Vero e Manuale / Hand Drawing
	6
	28

	Storia dell’Arredamento Antico, Moderno e Contemp. / Design History
	8
	23

	Laboratorio di Architettura degli Interni I / Interior Design Project I
	12
	29

	Sociologia dei Processi Culturali e Comunicativi / Sociology
	4
	30

	Caratteri Stilistici / Historical Styles 
	4
	27

	Produzione Industriale / Industrial Production
	4
	21

	Laboratorio di Architettura I / Architecture Project
	8
	29

	Fondamenti di Urbanistica / Urbanism
	4
	26

	Rilievo dell’Architettura / Architectonic Measurements
	6
	25

	Laboratorio di Allestimento I / Exhibition Design Project I
	8
	26

	Storia dell’Arte ed Estetica dell’Oggetto / History of Arts and Design
	8
	26

	Laboratorio di Architettura Degli Interni II / Interior Design Project II
	8
	25

	Meccanica Strutturale e Scienza delle Costruzioni / Construction Mechanics
	4
	26

	Laboratorio di Allestimento II / Exhibition Design Project II
	6
	31

	Laboratorio di Architettura II / Architecture Project II
	10
	27

	Laboratorio di Architettura degli Interni III / Interior Design Project III
	8
	28

	Estimo / Architectural Estimation
	4
	26

	Disegno Industriale / Industrial Design
	6
	30

	Igiene Generale ed Applicata / Public Health Regulations 
	4
	25

	Scenografia / Stage Design
	8
	30

	Diritto Amministrativo / Architectural Regulations – Civil Law
	4
	26

	Allestimento e Organizzazione degli Spazi Commerciali / Commercial Spaces Design
	6
	30

	Impianti e Compatibilita’ Ambientale / Sustainable Architecture Systems 
	4
	24

	Principi di Analisi e Progettazione Strutturale / Principles of Structural Engineering
	8
	23

	Attivita’ di Tirocinio / Work Placement Training
	9
	/

	Tesi di Laurea / Final Project
	12
	109


Skills 

Microsoft Office: Word, Excel, PowerPoint, Access, Outlook, Project Pro

Graphic Design: Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign, QuarkXpress, Corel Draw

CAD: AutoCad 2010

BIM: Revit 2010
3D: Autodesk 3D Studio Max, Chaos Group VRay, Autodesk Maya, Pixologic ZBrush, Google SketchUp, SmithMicro Poser 3D, E-On Vue, Rhinoceros, Cinema 4D, UDK, CrazyBump

Web Design: Adobe Flash, Adobe Dreamweaver (XHTML, XML, Javascript, Actionscript, ASP, Access)

Video Editing: Premiere Pro, After Effects, Particle Illusion

CMS: Joomla!

Level Design - Game Design: Unreal Development Kit

Other: English-Italian Translation, Project Management, Sociology, Psicology, Philosophy.

Objectives - Obiettivi

I’m interested in Architectural Design as well as Digital Design. Apparently different fields, are instead complementary, even “symbiotic”. Nowadays Digital Media are indispensable in the management, design and illustration of “Design Objects” such as common tools, furniture, houses and even cities. Vice-versa, it is fundamental to have a strong architectural knokledge to design an appropriate structure and a usable interface of a “Digital Product”  such as a Website, an application, a software. Digital products without solid architectures are as poor and obsolete as buildings without multimedia objects.  

My aim is to continue studying and developing both Architectural Design and Digital Design, and all the hybrid solutions between, such as responsive environments and immersive virtual reality. 

Sono interessato sia nel Design Architettonico come nel Design Digitale. Campi che possono sembrare discordanti, sono invece complementari. Al giorno d’oggi i Media Digitali sono indispensabili nella gestione, la progettazione e l’illustrazione di “Oggetti di Design” come mobili, case e città. Vice-versa, è fondamentale avere una forte conoscenza architettonica per progettare una struttura consistente ed un interfaccia appropriata per un “Prodotto Digitale” come un sito web, un applicazione piuttosto che un sofware. Prodotti Digitali senza una solida architettura sono inconsistenti e obsoleti quanto spazi architettonici senza oggetti multimediali.

Il mio obiettivo è di continuare a studiare e sviluppare sia prodotti di Design Architettonico, sia di Design Digitale, e anche tutte le soluzioni ibride che derivano dalla fusione di questi, come gli ambienti interattivi intelligenti e le realtà virtuali ad immersione totale. 
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